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Futurelook &r Vikingens eget modellsprak. Alla modeller i Vikingen &r kodat i detta sprak och du kan sjalv géra egna modeller i Vikingen med Future Look. Med modell
avses diagram.

For alla som programmerat i C++, C#, Java, Pascal, Basic eller liknande programmeringssprak, kommer det ga snabbt att sétta sig in i hur man utvecklar en egen
analysmodell 1 Vikingen med hjilp av Futurelook.

I funktionsredigeraren far du mojlighet att skapa nya funktioner och redigera befintliga modellers killkod. Nér du byggt din analysmodell behdver du gora instdllningar for
hur diagram, tabeller och konfigurationsrutor skall se ut.

Detta gor att Futurelook ir ett mycket flexibelt och kraftfullt redskap for att utveckla unika analaysmetoder for finansiella marknader.

'

(] Funktionsredigerare: Band02 - MODELLER o |- (3]

par (main: instrument; »
ocut BUY, SELL : booleanvector;
out AktuellKdpalder, AktuellSiljilder: realvector;
out KursdiffFrinSignal : realvector;
PriceMAVLength : integer;
ProcentualBandwidth :rezl;
out MAVUtjEmnadKurs, OvreProcentband, UndreProcentband : realvector);

var i : integer;
b3, b4 : booleanvector;
UtjédmnadKurs : realvector;

begin
UtjémnadKurs := std.FILL(Main.Close);
MAVUtjamnadKurs = std.MAVN(UtjamnadKurs, PriceMAVLength);
OvreProcentband := MAVUtjEmnadKurs + 0.5*%(PreocentualBandwidth/100)* MAVUtjEmnadKurs;
UndreProcentband := MAVUtjZ2mnadKurs - 0.5%(ProcentualBandwidth/100)* MAVUtjamnadKurs;
b3 := Utjé@mnadKurs > OvreProcentband ;
b4 := UtjamnadKurs < UndreProcentband;
BUY := std.FILTERBUY (b3, b4);
SELL := std.FILTERSELL(b3,b4);
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Den hir Onlineguiden dr menad som en introduktion till programmeringsspraket Futurelook for anvéndare utan tidigare programmeringsvana. Vi kommer att berora alla
nodvindiga begrepp och bygga upp guiden kring en midngd exempel for att gora inldrningen littare for nyborjare. Uppdelningen av guiden dr sadan att det finns 3 olika
segment

Avsnitt 1,2 Inledande om Futurelook och dess delar samt en forsta titt pa programmering
Avsnitt 3,4,5 Informativa avsnitt rorande programmeringsspraket, beskrivning av verktygen som finns till forfogande
Avsnitt 6,7,8 Futurelook 1 praktiken, hur jobbar man med programmet for att ta en ide och gora den till en fullstindig professionell modell.

b. Introduktion till Futurelook

Futurelook &r ett mycket kraftfullt verktyg for finansanalytiker och kapitalplacerare. Med FutureLook dr det mojligt att pa ett enkelt sétt gora skapa agna algoritmer for att
gora komplexa tidsserieanalyser och Teknisk Analys. FutureLook dr uppbyggt som ett enkelt programmeringssprak, med ett anpassat funktionsbibliotek lampligt for analys
av finansiella tidsserier. FutureLook 4r integrerat med Vikingen och sitter ihop med Vinstgeneratorn vilket gor det enkelt att vinsttesta algoritmerna.

[bild av menyn moduler]

Till det yttre bestar FutureLook av nagra filer som lagras i Vikingen. De dr Modeller respektive Presentationer.
c. Introduktion till Futurelook — Funktionsredigeraren

Funktionsredigeraren &r verktygen som man anvénder for att programmera sin Modell. Genom att starta Funktionskontrollen ( "Moduler’ -> ’Funktionskontroll’ ) kan du
bladdra genom det befintliga funktionsbiblioteket som finns 1 din Viking och skapa nya bibliotek eller funktioner. Funktionsredigeraren dr ett enkelt textfonster som som
anvénds for att redigera och skapa egna modeller, kompilera dessa och skriva hjdlptexter. Man kommer till Funktionsredigeraren antingen genom att skapa en "Ny’
modeller eller genom att "redigera’ en som redan finns.



Tips: genom att klicka i *Visa innehall’ kan man fa se en forhandsvisning pa funktionerna, vilket kan vara bra om man letar efter en bit kod att ateranvénda.
Funktionsredigeraren har forutom sjdlva textfaltet knappar for att *Spara’ funktionen efter man gjort fordndringar, och ’Kompilera’ kod for att géra funktionen korbar i
Vikingen. Man kan dven anvinda *Kor’-knappen for att snabbt starta funktionen med standardinstéllningar for att se att koden fungerar som man tankt. Till slut finns en
knapp "Presentation’ som skickar en vidare till ’Presentationsredigeraren’ for att gora de grafiska instéllningarna for modellen. Funktionsredigerar har tva ldgen, dar
"Redigera hjilp’ kan anvindas for att redigera hjélpfilen instéllet for programkoden.

d. Introduktion till Futurelook — Presentationsredigeraren

Nir du i Vikingen Oppnar "analytikern" och véljer en modell, sa pekar du faktiskt pa en presentation. Denna presentation innehaller information om vilken modell som
anvinds samt hur den ska presenteras och med vilka instéllningar. Detta gor att man kan ha flera separata presentationer som anvénder sig av samma under liggande
modeller. Utover sin funktion som "interface" innehaller Presentationsmodellen dven uppgifter om hur diagrammet eller tabellen ser ut samt vilka instillningar anvidndaren
kan gora som tex dndra tidsintervall, farger eller byta till logaritmisk skala. Presentationen innehéller dven hjédlpinformation, samt specifikationer for hur utdata skall
hanteras 1 modelltabellen.

Grunderna i Futurelook

a. Programmens struktur, design

Funktioner 1 Futurelook har 3 delar som behdver vara kompletta for att man ska kunna kompilera programmet.

Par(); Parametrar: Hantering av indata och utdata. Definiera vilka indata som ska anvéndas 1 funktionen, samt vilka dataserier som ska kunna tas ut ur modellen.

Var Variabler: Definiera vilka variabler som ska anvéndas lokalt i programmet, men inte som utdata.

, Start och slut for sjidlva programkoden. Hir kan du endast anvédnda dig av objekt som definierats i segmenten ovan, och anropa funktioner som finns 1
Begin & End; (,. . . ey 1
Vikingens funktionsbibliotek.

b. Kommentarer

Olika programmeringssprak anvinder sig av olika tecken for att signalera till kompilatorn att det som skrivs inte dr programkod som den forstar, utan dr menat till
programmeraren. Text om varfor kommenterad kod &r viktig Futurelook anvénder sig av teckenkombinationerna // for att signalera att allting p4 samma rad 4r en
kommentar, samt (* och *) for att signalera att allting som skrivs mellan tecknen dr kommentarer.

Alltsa:

// Detta a&r en kommentar!

(* Detta ar en kommentar som stracker sig over flera rader! *)

c. En forsta titt pa: Parametrar

Det forsta segmentet i1 varje funktion 1 Futurelook &r definitionen av parametrarna. Hér specificerar du hur Vikingen skall hantera indata (ett objekt eller flera), vilka utdata
som skall kunna tas ut ur funktionen (t.ex. i en modelltabell) samt vilka parametrar som skall vara tillgdngliga 1 modellinstéllningar (antal perioder for MAV osv.) Stiliserat
kan man siga att par-segmentet ska se ut som foljande:

par( [flagga] identifierare : datatyp ; [flagga2] identifierare2 : datatyp2 ; .. ) : [returtyp] ;

Dir [flagga] &r en specifikation for hur Futurelook ska hantera datat:

out : datat kan anvindas som utdata, t.ex. som graf i1 diagrammet eller som tabellkolumn 1 modelltabellen.

datat anvénds som en variabel, precis som om den definierats under var-segmentet ist. for par-segmentet. Skillnaden &dr att om man definierar den under par-

ver segmentet med flaggan var &r att den ar synlig i presentationsredigeraren och saledes kan plockas fram senare om man vill.

avsaknad av flagga betyder att datat dr ndgonting som ska in i modellen (tink motsatsen till out)

eturtyp SENOM att ange en datatyp efter : efter den avslutande parentesen, sa definierar man vad som ska returneras av funktionen. Detta anvinds d& man ska anropa
: u . . . . . . s . . 5 - . s ,
YP funktionen innuti en annan funktion, och krédver att man avslutar programmet med att definiera 'return [identifierare];” innan den sista ’end;’ raden

Som exempel betyder out utvektorl : realvector; att utvektor1 dr namnet pa en vektor dir innehéllet dr av typen real och att denna vektor skall skickas ut ur modellen for
att kunna anviéndas grafiskt eller i modelltabellen.

d. En forsta titt pa: Variabler

Variabler dr data som du vill anvédnda dig av inne 1 funktionen, men som inte behdver eller ska anvindas utanfor. Detta kan vara data av typer integer, dvs. Heltal som
anvinds som ridknare i en loop eller vektorer som anvénds under tiden funktionen arbetar, men som inte behover anvindas som utdata. Stiliserat dr var-segmentet nagot
enklare 4n par-segmentet och ser ut som foljande:

var identifierare : datatyp ;

Notera att var segmentet inte avslutas med nagot speciellt tecken eller ord, utan alla deklarationer med syntaxen ovan som ligger efter var och innan begin, blir deklarerade
variabler 1 programmet.

e. En forsta titt pa: Funktioner

Alla funktioner 1 Vikingens funktionsbibliotek ar tillgéingliga att anropa 1 dina funktioner med syntaxen:
[biblioteksnamn].[funktionsnamn] (parmeterl, parameter2, .. );

Som exempel kan man anropa funktionen "M AVN’ som ligger 1 funktionsbiblioteket *Std” med anropet
std.MAVN(a,b);

vi vet att MAVN ridknar ut ett naturligt medelvérde pa en dataserie ’a’ av typen realvector sett 6ver de senaste b’ perioderna. Vill vi ha ett 20-perioders medelvirde pa



huvudobjektets slutkurs skriver vi saledes:

std.MAVN(main.close,20);

f. En forsta titt pa: Operatorer

Manga av de uttryck som man anvénder sig av i Futurelook kommer att innehalla operatorer. En operator &r ett tecken som motsvarar en av en méngd olika saker, sdsom ett
matematiskt raknesitt eller en jimforelse mellan tva saker. Operatorerna behover ha tva parametrar att arbeta med och kommer efter operationen att returnera ett vérde.
T.ex. kan man rikna ut indexkursen for S&P500 i SEK genom att multiplicera en vektor sp5S00 bestdende av indexet med en vektor sekusd bestaende av kronkursen.

SP500SEK := sp500 * sekusd;

Operatorn i detta fall 4r multiplikation *. Futurelook vet att bade sp500 och sekusd dr vektorer och ser till att resultatet av operationen dven den dr en vektor. Det dr saledes
upplagt for att visa upp SP500Sek pa skdrmen precis som man vill.

g. En forsta titt pa: Ett exempelprogram

Vi har nu fatt en forsta titt pa de olika komponenterna som bygger upp ett program i Futurelook och kan dirfor borja fundera pa helheten, hur ser en fullstandig modell ut?
Som exempel sa skriver vi en modell som riknar ut 2 olika glidande medelvirden pa slutkurserna pa en aktie och ett glidande medelvirde pa volymen pa samma aktie.
par(main : instrument; out MV1,MV2,MVVol : realvector; MAV1Length,MAV2Length,MAVVolLength : integer); var filledclose : realvector; begin fi
Vi bryter ner koden for att undersoka alla delar efter vad vi lért oss 1 det hér avsnittet.

par(main : instrument;

Den forsta parametern som definieras &r ett objekt av typen instrument, som vi kallar main. I en vanlig modell kommer denna rad alltid finnas, eftersom vi vill att modellen
ska koras pa ’Aktuellt Objekt’ i Vikingen

out MV1,MV2,MVVol : realvector;
Vi definierar dven tre stycken vektorer som vi vill att ska kunna vara decimaltal, dvs realvector, och vi vill kunna se dem i chartet sa vi anger prefixet out for dem.
MAV1Length,MAV2Length,MAVVolLength : integer);

Modellen ska anvinda sig av tre stycken parametrar som bestimmer hur modellen fungerar, namligen de tre olika perioderna for de glidande medelviardena. Genom att inte
ange dem som out sa sdger vi indirekt att modellen kréver dessa tre som inparametrar. G1om inte att den sista raden under par-segmentet ska avslutas med );

var filledclose : realvector;

I var-segmentet definierar vi en vektor som vi vill att ska kunna innehalla decimaltal dvs en realvector. Genom att definiera den under var-segmentet sa kan vi inte rita upp
vektorn 1 chartet, utan anviander den bara inne 1 modellen

begin
Allting som star skrivet mellan begin och det sista end; dr sjédlva ritningen for vad modellen ska gora
filledclose := std.FILL(main.close);

Forst anvédnder vi standardfunktionen FILL for att ge vektorn filledclose alla slutkurser som finns i objektet main, och dessutom tédppa till alla hél i vektorn om det skulle
saknas data.

MVl := std.MAVN(filledclose,MAVlLength);

Sedan tilldelar vi vektorn MV 1 det glidande medelvirdet pa filledclose med periodldngden MAV 1Length

MV2 := std.MAVN(filledclose,MAV2Length);

dartill tilldelar vi vektorn MV2 det glidande medelvirdet pa filledclose med den andra periodlangden MAV2Length
MVVol := std.MAVN(main.vol ,MAVVolLength);

och till sist tilldelar vi vektorn MVVOL vérden som motsvarar det glidande medelvérdet pa objektets volymvektor main.vol



